Compilar y probar problemas con formato IOI en Codeblocks

Primero que nada, es importante entender que los problemas IOI solo evitan manejar
Entrada/Salida de datos, para ello se nos da un archivo problema.cpp donde solamente
deben estar las funciones que usaremos para resolver el problema, esto SIEMPRE
CUMPLIENDO LOS NOMBRES DE FUNCIONES QUE NOS PIDE EL PROBLEMA, se pueden usar
funciones extra creadas por nosotros.

A este archivo es importante anadirle encima de las funciones la linea:

using namespace std;

Estamos trabajando con el juez 0J.UZ
En este juez, se nos dan los archivos necesarios para compilar, en la parte superior
derecha de la pantalla:
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Descargamos el archivo (En este caso grader.zip, pero puede tener otros nombres),
dentro de este zip, usualmente todo estara ordenado muy lindo en carpetas y solo
debemos buscar el contenido de la carpeta “cpp”, es importante concentrarnos en los
archivos: “grader.cpp”, “nombreDelProblema.cpp” y “nombreDelProblema.h”.



Creamos un nuevo proyecto de Codeblocks, y eliminamos el main.cpp del proyecto, dando
click derecho al main.cpp y Remove file from project:
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Ahora, los 3 archivos importantes mencionados arriba, los descomprimimos en la
carpeta del proyecto de codeblocks.
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No es necesario eliminar el main.cpp de la carpeta, aun asi no importa si lo
eliminamos, con que esté fuera del proyecto de codeblocks nos basta.

Una vez hecho esto, dentro de codeblocks, damos click derecho al proyecto y
presionamos Add files:
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iSeleccionamos los 3 archivos y listo!

;' Add files to project...

Look in: | test_project w | f? ¥ = (-
Fa
Fa% Mame Stz.ltus Date modified
i | grader.cpp L) 12/18/2023 4:54 P
FITE ¢| main.cpp @ 3/14/2020 8:03 PA
¢ maolecules.cpp [E:] 12/18/2023 454 P
‘ c| molecules.h ) 12/18/2023 4:54 P
Desktop [ test_project.chp () 12/18/2023 452 P
Libraries
This PC
Netu_vork
File name: | "grader.cpp” "molecules.cpp” "molecules h” | [ Open
Files of type: Allfiles (*.%) w Cancel




Deberia quedar asi:
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Una vez hecho esto, nuestro programa esta listo para trabajar segun el formato IOI,
aparte podremos compilar y probar, claro siempre cumpliendo los estandares de entrada
que detalla el programa al final del pdf del mismo.
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Es importante recordar que, para enviar el problema, solo enviaremos el .cpp en el
cual hemos trabajado (En el caso de este problema; molecules.cpp).

NO TOCAR LOS ARCHIVOS GRADER Y .H, JAMAS LOS TOQUEN, solo estan ahi para ayudarte con
la entrada y demas procesos.

Extra: En el caso de algunos problemas (Del 2015 para abajo, también debemos
descomprimir en la carpeta, pero no anadir al proyecto un archivo llamado
graderlib.c), detallo esto porque es necesario para el problema Scales de la IOI
2015.



